LOGIC  RD®

7 abra 3 szinben 21 kartyan, feltalaléja, Jéger Jozsef.
Minden kartyan van egy nagy szimbolum kézépen a szamaval, és
négy kis szimbolum a sarkokban, ugy elrendezve, hogy barmely két
kartyan egyetlen azonos szin(i abra-par van.
A szimbolumok nevei:

1. mag, 2. hal, 3. viz, 4. fuge, 5. bor, 6. kenyér, 7. méz.
Egyedi, logikai szabalyrendszeren alapul6é kialakitAsanak
koszonhetéen a Logicarddal kulénféle Uj, kombinaciés, memoria,
gyorsaséagi, logikai és egyéb jatékok jatszhatok. Ovodas kortdl
minden korosztaly szdméra szérakoztato.
Fejleszti a kombinaciés-, koncentralo- és memoériakészséget.
A kartyakra eddig a kovetkez6 harom jaték lett kifejlesztve:

LOGICARD REFLEX (2-12 f6)

Az osztd a pakli fels6 két lapjat egymas utan abraval felfelé forditva
kdzépre helyezi egymas mellé. Az 0szto0 is jatszhat.

A jatékosok feladata észrevenni a két kartyan lathaté egyetlen
azonos szinl abra-part, és a kdvetkez6 cselekvést végrehajtani:

* ha két kis dbra azonos, akkor kimondani a hozzajuk tartozo
szamot (példaul "Ot!"),

* ha pedig egy nagy és egy kis abra az azonos, akkor
csendben maradni és mutatoujjal megeérinteni a kdzepso
nagy abrat, amelyik kis parja a masik lapon van.

A leggyorsabb jatékos nyeri a kort: az egyik kitett lapot leforditva
maga elé veheti jutalmul: van egy pontja!

Kétes esetben az oszté dont, és ha szerinte egyszerre szoltak,
donthet gy is, hogy visszateszi az egyik kitett lapot a pakliba. Az
ritkan homalyos, hogy ki érintette meg el6szoér a nagy kozépsd
abrat.

Két kis abra azonossaga esetén udvarias dolog a kor nyertesétél
az, ha miel6tt elteszi a megnyert kartyat maga elé, megmutatja a
tobbieknek, hogy mi is volt a megoldas.

Ha valaki megmozditja a karjat, amikor szamot mondani a feladat,
vagy megszélal mozdulat helyett, esetleg téves szamot mond, akkor



elvesziti az 6sszes addig megszerzett pontjat! Ez 6nuralomra tanit.
Az elveszitett lapokat az osztonak visszaadja, aki azt kartyacsomag
aljara teszi: ennyivel is hosszabb lesz a kor. Itt is az oszté dont
kétes esetekben.

Ezutan az oszt6 a felforditva maradt lap mellé egy Uj lapot fordit fel
a nala lévg kartyacsomagbol.

Amikor az 0szt6 az utolso lapot lapot teszi le a kor nyertese mindkét
lapot viszi, tehat az utolsé pont kettét ér. Az nyeri a fordulét, akinek
a legtobb elnyert pontja/kartyaja van.

Tobbfordulés tornat (bajnoksagot) példaul Ugy lehet rendezni,
hogy a jaték elején mindenki kap zsetonnak 6t pisztaciat vagy mas
finomsagot, amikbdl fordul6 megnyerésekor fogyaszthat egyet. Az
nyeri a tornat, akinek elfogynak a finomsagai.

Két paklis Reflex

Két paklival két tovabbi cselekvésre van lehetdség:

» ha kozépen két azonos nagy abra van, de méas szinlek:
mozdulatlanul maradni és kimondani az abrak nevét (peldaul
"Kenyeér!") - emlékeztet6il: mag, hal, viz, flige, bor, kenyér,
méz

* ha kdzépen szinben is azonos nagy abra van (tehat a két
kartya teljesen egyforma), akkor csendben maradni, és
tenyérrel letakarni mindkét kartyat.

Ebben a verzidban a két Uj helyzet felllirja azt, amikor két kis
szimbélum azonos.

Mivel jéval hosszabb két paklival a jaték, és tébb a hibalehet6ség,
aki hibazott nem az dsszes, hanem csak harom kartyat ad vissza az
osztonak.

A jaték végén a két pakli szétvalasztasa egy kulon jaték lehet: az
0sztd szétosztja a jatékosok kozott a lapokat, €s egydutt sorban
kirakjak 6ket 2x(3x7) haloba.

Hivatalos oldalak: logicard.hu és facebook.com/Logicard
Ha szeretnél ilyen kartyat, irj a logicard@gereblye.hu-ra.



JEGER POKER (2-6 f6)

Az 0szt6 keverés utan 3 lapot oszt mindenkinek, tovabbi harom
lapot pedig abraval felfelé egymas mellé az asztalra tesz. Hatnal
kevesebb jatékos esetén maradnak lapok, ezek nem kertilnek
jatékba.

A jaték célja minél nagyobb értékl lapharmas birtoklasa.

Az oszt6tdl balra U6 jatékos kezd, és a jaték igy, balra halad
tovabb. Az épp soron Iévd jatékos a kezében tartott harom lap kozul
egyet kicserélhet az asztalon |év6 harom lap barmelyikére, vagy
passzolhat. Az els6nek passzol6 jatékossal megkezd6dik a jaték
utolsé kore (utoljara az els6ként passzolo jatékostdl jobbra Gl6
jatékos cserélhet). Miutan a jaték befejez6détt, a jatékosok jol
lathatoan, szinukkel felfelé maguk elé helyezik lapjaikat, és
megnevezik a lapjaik értékét. A jatékot az a jatékos nyeri, akinek a
legnagyobb értékd lapharmasa van.

A lapharmasok értéksorrendje:

Péker: hdrom egyforma nagy abra

Nagy sor: egy nagy és két kicsi, szinben is azonos éabra
Kis sor: harom egyforma szinl és form4ju kis &bra
Nagy par: egy nagy és egy kicsi szinben is egyez6 abra
Kis par: két egyforma szinl és formaju kis dbra

arwnE

A fenti 6t kategéran beliil az abra értéke dont: leggyengébb az
egyes, leger6sebb a hetes). Egyez0 érték esetén az abra szine
dont kék < sarga < piros sorrendben (legerésebb a piros).



LOGICARD SUDOKU (1 f6)

A jatékos a kartyacsomagot megkeveri, majd egy véletlenszer(ien
kivalasztott lapot félretesz.

A jaték célja a maradék husz lap lerakéasa olyan 5x4-es haloban,
melyben semelyik sorban és oszlopban nem szerepel azonos szin(
és form4ju abra. Sornak és oszlopnak a kis abrak szamitanak, tehéat
keresztben tiz, magassagban nyolc abra.

Elkezdhetjuk példaul ugy, hogy kétszer két lapot az asztalra
helyeziink, azzal a feltétellel, hogy a kartyalapok sarkaiban 1évé kis
abrak kozul minden sorban és oszlopban csak egy szerepeljen. Ha
ez sikerUlt, a négy lap mellé tovabbi 6t lapot helyezhetiink a
feltételnek megfelel6en, Ugy, hogy azok egy haromszor harmas
négyzetet alkossanak. Ha ez is kész, kialakithatjuk a négyszer
négyes, majd az 6tszor négyes halét is.



